
                            

                                 „MY  SCHOOL IS  COOL”       

               Szkolny konkurs plastyczno-informatyczno-językowy  

Regulamin 

1. Cele konkursu:  
- aktywizacja twórcza uczniów; 

- kształtowanie pozytywnego wizerunku szkoły; 

- zainspirowanie młodzieży do poznania historii SP 50 Białystok i patrona szkoły; 

- rozbudzenie poczucia przynależności do społeczności szkolnej i dumy z tego powodu; 

- zachęcenie uczniów do konstruktywnego wykorzystania nowych urządzeń multimedialnych, do 

poszerzania wiedzy i umiejętności z zakresu technologii informacyjnej;  

- rozwijanie zdolności wykorzystania dostępnych materiałów fotograficznych i innych dokumentów do 

opracowania prezentacji multimedialnej; 

- rozwijanie i promowanie talentów plastycznych oraz zdolności informatycznych dzieci i młodzieży; 

- pogłębianie wiedzy uczniów w zakresie stosowania środków językowych z języka angielskiego ze 

szczególnym uwzględnieniem obszarów tematycznych: Edukacja i Kultura; 

- pogłębianie i rozwijanie talentów językowych. 

 

2. Adresaci konkursu:  
Uczniowie klas IV-VIII Szkoły Podstawowej nr 50 z Oddziałami Integracyjnymi im. Świętej Jadwigi 

Królowej Polski w Białymstoku. 

 

3. Wymagania konkursowe:  
Zgłoszenia przyjmowane są w trzech kategoriach:  

 

3.1 Konkurs plastyczny  
Warunkiem uczestnictwa jest wykonanie plakatu zawierającego hasło „My School is Cool”  

przedstawiającego naszą szkołę oraz podpisane w języku angielskim: 

• ulubione miejsce/ miejsca w szkole: our school gym,  canteen, playground, tuck shop, etc.  

lub 

• tradycje szkolne/ sposoby świętowania np.„School Day”; „School Nativity Play”; „Family Fair” 

lub 

• zajęcia pozalekcyjne np. School Sports Club;  

lub 

• nasze symbole: patrona szkoły (Saint Hedwig)/  logo szkoły. 

 

Prace plastyczne powinny być wykonane dowolną techniką (z wyłączeniem technik przestrzennych) na kartce 

formatu A3 lub A4. Napisy w języku angielskim mogą być wykonane odręcznie lub wydrukowane na paskach  

papieru i estetycznie wkomponowane (przyklejone).   

 

 

 



3.2 Konkurs informatyczny - film  
Warunkiem uczestnictwa jest wykonanie krótkiego (maksymalnie 3 min.) filmu będącego anglojęzyczną 

prezentacją (reklamą) naszej szkoły. 

• Film powinien być wykonany indywidualnie lub zespołowo (maksymalnie zespoły 2-osobowe). 

Aktorów w filmie może być więcej, ale autor jest jeden lub max. dwóch. 

• Film może być wykonany w dowolnie wybranej konwencji, np. reportażu, filmu dokumentalnego 

lub komediowego, przy użyciu dowolnego urządzenia multimedialnego, np. telefonu komórkowego, 

aparatu fotograficznego, kamery. 

• Plik video można zapisać  w formacie mp4, avi, wmv lub mov. 

• Nazwa pliku to "My school is cool_Imięinazwiskoucznia_kl". 

• Film musi być pracą przygotowaną specjalnie na konkurs, wcześniej niepublikowaną. Nie może 

naruszać praw autorskich osób trzecich. Prezentowane w nim treści nie mogą przedstawiać ani 

propagować zachowań  sprzecznych z przepisami prawa i zasadami etyki. 

 

3.2 Konkurs informatyczny - prezentacja multimedialna  
Warunkiem udziału w konkursie jest wykonanie prezentacji w programie PowerPoint, zapisanej w formacie 

*.ppt, *.pptx,*.pps, lub *.ppsx na pod hasłem „My school is cool”.  

• Tematyka slajdów powinna dotyczyć zarówno ciekawych miejsc w szkole jak i wydarzeń (akcje 

wolontariatu, akcje samorządu szkolnego, wycieczki, szkolne tradycje, patron, logo);  

• Krótkie opisy do slajdów powinny być wykonane w języku angielskim; 

• Prezentacja musi być pracą indywidualną, a jej czas trwania nie może przekroczyć 10 minut. Slajdy 

powinny być prezentowane automatycznie. Pierwszy slajd powinien zawierać imię i nazwisko ucznia 

oraz klasę do której uczęszcza zaś ostatni informację o wykorzystanych źródłach.  

 

4. Miejsca i termin składania prac:  
Termin składania prac: 28 kwietnia 2023 r.  

*Organizator zastrzega sobie prawo do przedłużenia terminu składania prac. 

 

Uczniowie i uczennice klas uczestniczący w konkursie plastycznym oddają prace konkursowe pani Alicji 

Drewickiej (sala 311). Praca powinna być podpisana na odwrocie i zawierać następujące informacje: tytuł 

konkursu, imię i nazwisko ucznia oraz klasę.   

 

Uczniowie i uczennice klas uczestniczący w konkursie informatycznym oddają prace konkursowe na 

przenośnym nośniku pamięci – pendrive do pani Anetty Pogrebniak (sala 106) lub przesyłają je pocztą 

elektroniczną jednocześnie do dwóch odbiorców: pani Anetty Pogrebniak 

anetta.pograbniak@sp50.bialystok.pl i pani Urszuli Marciniak-Bagińskiej 

urszula.marciniak.baginska@sp50.bialystok.pl  

 

5. Kryteria oceny: 
- oryginalność w ujęciu tematu, 

-  pomysłowość pracy, 

-  samodzielność pracy, 

-  poprawność językowa, 

-  estetyka pracy plastycznej, 

-  stopień zaawansowania techniki tworzenia prezentacji/ filmu. 
 

6. Nagrody i wyróżnienia: 
- Jury w którego skład wejdą organizatorzy konkursu przyzna dyplomy uczestnictwa oraz punkty zgodne z 

WSO wszystkim uczestnikom konkursu, 

- laureaci  I, II, III miejsca otrzymają dyplomy i nagrody rzeczowe w poszczególnych kategoriach, 

- w zależności od poziomu artystycznego konkursu jury może także przyznać wyróżnienia.   

- Jury zastrzega sobie prawo do nieprzyznania nagród w razie niskiej jakości nadesłanych filmów, bądź 

innych sytuacji w przypadku naruszenia wymogów określonych w niniejszym regulaminie. 
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7. Postanowienia końcowe 
• Regulamin Konkursu jest dostępny na stronie internetowej szkoły przez cały okres trwania konkursu. 

• Terminowe złożenie pracy jest równoznaczne ze zgłoszeniem się do Konkursu i zgodą na jej 

publikację oraz wykorzystywanie w celach promocyjnych. 

• Zgłoszenie prac do Konkursu jest równoznaczne z przekazaniem praw autorskich do nich na rzecz 

Organizatora, o których mowa w art. 50 ustawy z dnia 4 lutego 1994r. o prawach autorskich i prawach 

pokrewnych (Dz. U. z 1994r., Nr 24, poz. 83), a także do publikacji  w wydawnictwach wszelkiego 

typu, wydawanych przez Organizatora oraz w Internecie. 

 

 

 

 

 

 

 

 

             


